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Filmvetités (Python)

Készitsd el a kovetkezd egyszerld animacid vetitésérdl szélo feladatot a mintak és a
filmvetites kiindulas.py allomanybdlkiindulva!

A megoldasodat az alabbiak szerint készitsd el

Afilmvetites kiindulas.py allomanyt mentsd el filmvetites KOD.py néven (a
KOD helyére az adatlapodon szerepld azonositd keruljon). A tovabbiakban ebben az allomany-
ban dolgozz!

A programot elinditva a t nev( tekn6c rajzolja ki a vildgos szoba mozdulatlan elemeit a minta-
hoz hasonld szinekben, méretekben. Ezeket a 2-5. oldalon talalhato tablazatban soroltuk fel.
Az elkészitett figurak a rajzlapon a mintahoz hasonlo helyeken jelenjenek meg!

Az animacioét a vetitén levé piros gombbal lehet elinditani! Az animacié szerepléit (1abda,
fenysugar, vaszon, gomb)nem kell megrajzolnod, mert megtalalhatdk az allomanyban.
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Mozdulatlan elemek megrajzolasa (135 pont)

Az allomanyba az egyes szereplék alakjait importaltuk (fenysugar,
gomb). Arajzolast a t nevl teknéc végzi. A mintaban a rajz mérete egy 800x600-as téglalap.

A verseny soran hasznalhaté Python Turtle parancslistat a Forrasok mappaban talalod

python turtle.pdf néven.

Az egyes alakzatoknal megadjuk a mintaban alkalmazott szineket, de mas hasonlé szin hasz-

nalata is megengedett.

vaszon,

Padlé (24 pont):

Készits padlo (s, o0, m,vil) eljarast,
amely megrajzolja a padlét. Apadlod elja-
ras elsd paramétere a sorok szamat, a ma-
sodik az oszlopok szamat, a harmadik egy
darab jarélap szélességét hatarozza meg.
A negyedik paraméter azt mutatja meg,
hogy sotét vagy vilagos szinnel rajzoljuk-e
ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

Jjardlap: #b7794a
fuga: #c9af9a
Sotét:

Jjarbdlap: #6d482c
fuga: #836147

Ajarolapok 1:2 oldalaranyu 45°-os parale-
logrammak.

A sor els6 eleme egy egyenlészaru derék-
szogliharomszog, az utolso pedig egy de-
rékszogl trapéz.

Egy négyzet oldalai és atldja kozott az
alabbi osszefliggés all fenn:

4tlé = oldal - V2

VARV AR AR
VAR AR A

padlo(2,3,25,1)

padlo(5,6,30,1)

padlo(7,6,30,0)

Hattér (5 pont)

Készits hatter (vil) eljarast, amely
megrajzolja a szoba hatterét.
Alkalmazott szinek:

Vilagos:

fal: lightyellow

Sotét:

fal: #222200

hatter (1) hatter (0)
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Ajto (23 pont):

Készitsajto (szel,mag, fog,vil) el-
jarast, amely egy ajtot rajzol ki fogantyu-
val. Az eljaras els6 két paramétere az alak-
zat szélességét és magassagat hatarozza
meg, a harmadik a fogantyl helyét
(bal/jobb/kozép) a negyedik pedig azt mu-
tatja meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel
rajzoljuk-e ki.

A fogantyu mérete 5px és az ajto felsé szé-
lét6l vett tavolsaga 10px barmely ajtémeé-
ret esetén. Feltehetd, hogy az ajtd széles-
sége és magassaga is legalabb 20px.
Alkalmazott szinek:

Vilagos:

kitdltés: #BFo6F15
Sotét:

kitdltés: #5c340a

ajto(80,30,"b",1)

ajto(80,50,"3",1)

ajto(80,30,"b",0

ajto(80,50,"3",0)

ajto(80,40,"k",1)

ajto(80,40,"k",1)

Komaéd (18 pont):

Készits komod (m, vil) eljarast, amely
egy komodot rajzol ki. Az eljaras els6 para-
métere komdéd méretét hatarozza meg, a
masodik azt mutatja meg, hogy sotét vagy
vilagos szinnel rajzoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

kitdltés: #BFo6F15
Sotét:

kitdltés: #5c340a

komod (100, 1)

komod (80, 0)

Mandala (12 pont):

Készitsmandala (m, vil) eljarast, amely
egy 24 négyzetbd6l alld mandalat rajzol ki.
Az eljaras els6 paramétere az alakzat mé-
retét hatarozza meg, a masodik azt mu-
tatja meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel
rajzoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

vonal: darkblue
Sotét:

vonal: #000022

mandala (100, 1)

mandala (100, 0)
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Kép (12 pont):

Készits kep (m, vil) eljarast, amely
egy faliképet rajzol ki. Az eljaras els6 pa-
ramétere az alakzat méretét hatarozza
meg, a masodik azt mutatja meg, hogy
sotét vagy vilagos szinnel rajzoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:
keret: brown kep (100, 1) kep (100, 0)

keret: #222200
képbelsd: #444444

Tekercs (12 pont):

Készits tekercs (m,vil) eljarast,
amely egy filmtekercset rajzol ki. Az elja-
ras els® paramétere az alakzat méretét
hatarozza meg, a masodik azt mutatja
meg, hogy sotét vagy vilagos szinnel raj-
zoljuk-e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

nagy korlap: #4065B7
kiskorlapok: lightyellow
Sotét:

nagy korlap: #0D1526

kis korlapok: #000E1C

képbelsd: white

Sotét:
tekercs (100,1) tekercs (100, 0)

Vetit6 (20 pont):

Készits vetito (m,vil) eljarast,
amely egy filmvetit6t rajzol ki. Az eljaras
els6 paramétere az alakzat méretét ha-
tarozza meg, a masodik azt mutatja meg,
hogy sotét vagy vilagos szinnel rajzoljuk-
e ki.

Alkalmazott szinek:

Vilagos:

vetitétest: #40A5B7

Sotet:

vetitdétest: #0D2226

vetito (50,1) vetito (50, 0)
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Elrendezés (9 pont) %

Készits elrendezes (vil) eljarast,

amely kirajzolja a vilagitasnak megfeleld
szobat. A sotét szobaban a sotét hatte-
ren kell kirajzolnod a so6tét szind alakza-

tokat. elrendezes (1) elrendezes (0)

Animacio elkészitése (24 pont)

A kiindulé allomanyban megtalalhatok a szereplék a megfeleld jelmezekkel. Az animacio a ve-
titén levo piros gombra vald kattintassal legyen elindithato és leallithaté. Ha be van kapcsolva
a vetitd, akkor sotét a szoba és megy az animacio, kilonben leall minden és a vilagos szoba
latszik. Az animacié elinditasdval minden abra sotét valtozata rajzolddjon ki, és a szerepldk pe-
dig az alabbiak szerint viselkedjenek:

e a fénysugar szerepld folyamatosan villog az animacié alatt (megjelenik, majd 0,05
masodperc letelte utan ujra eltlnik);
e avasznon a labda nevl szereplé megjelenik és egy fuggbleges vonal mentén pattog:

o Készitspattogés eljarast, amelynek paramétere a labda aktualis sebessége, és
a labda egy id6egység alatti mozgasat valdsitja meg

o Mozgas kozben a sebessége a gravitacio meértékével csokken (a gravitacio a mi
esetunkben 0,5)

o Ha eléri a vaszon szélét (y<-100), akkor visszapattan: elészor az y=-100 pontba
ugrik, aztan a sebességének az iranya az ellenkez6jére valtozik, végul az aktualis
sebességének nagysaga csokken 10%-kal.

o A gomb bekapcsolasaval a 1abda animacidja elindul: a 1abdat a vaszon tetejé-
nél elengedjuk, ekkor a kiinduldsi sebessége 0.

Az animaciot bemutato videot szintén a Forrasok mappaban talalod (filmvetites ani-
macio Python.mp4).
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